
Создание файлов описания объектов ODCLASS 

Файлы описания объектов – основа работы ODCLASS, это файлы, 

определяющие состав объектов черчения/моделирования и описательные 

характеристики объектов. Файлы описания объектов могут создаваться любыми 

пользователями для любого предмета черчения/моделирования. 

Файлы описания объектов предназначены для загрузки в ODCLASS, и 

позволяют чертить/моделировать описанными типами объектов, определять уже 

существующие графические элементы, выбирать уже определенные графические 

элементы, восстанавливать графические свойства элементов, проверять 

правильность графических свойств и значений характеристик. 
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1. Общее о файлах описания объектов ODCLASS 

Файл описания объектов – текстовый файл специальной структуры в 

кодировке UTF-8 BOM, определяющий параметры черчения в AutoCAD ®, 

описание типов объектов черчения/моделирования, их графические свойства, 

описания характеристик этих объектов, возможные значения характеристик. Все 

эти описания делает сам пользователь. ODCLASS не устанавливает никаких 

собственных параметров и настроек, не создает специальных объектов и т.п. – 

лишь выполняет настройки и действия пользователей. 

Файлы описания объектов – ключевой элемент ODCLASS. С одной 

стороны, это источник определений типов объектов и их характеристик, источник 

сведений о требуемых графических свойствах объектов. С другой стороны, это 

возможность сравнивать объектные определения графических элементов dwg, их 

характеристики, графические свойства на соответствие их требуемым, заданным 

в файлах описания. Это дает однозначность для контроля правильности данных, 

для выбора объектов по их сущностным признакам, дает возможность определять 

любые характеристики объектов, избирательно назначать нужные графические 

свойства, восстанавливать заданные графические свойства и т.п. Объектные 

идентификаторы у графических элементов dwg и описанные, определяемые 

характеристики превращают графические чертежи/модели в модели объектные, 

пригодные для программного анализа и управления, для передачи в 

информационные системы. 



Создание файлов описания объектов – самый трудоемкий и самый 

ответственный процесс при работе с ODCLASS. Трудоемкость в первую очередь 

связана с непривычностью – графические чертежи/модели создаются во многом в 

расчете на интуитивное восприятие, и не требуется 100%-го формализованного 

описания. Так же трудоемкость связана с часто значительным количеством типов 

объектов и их характеристик, которые необходимо описать. Но эти сложности 

компенсируются возможностью использовать созданные файлы описания 

неограниченное количество раз, неограниченным количеством пользователей и 

неограниченное время. 

Файлы описания объектов являются формализованным описанием 

предмета черчения/моделирования, и могут играть роль описания стандартов 

черчения/моделирования, обеспечивая единство состава типов объектов, их 

характеристик, стандартизацию оформления и т.п. 

Файлы описания для конкретного проекта могут быть розданы многим 

исполнителям, и их использование в ODCLASS обеспечит полную совместимость 

создаваемых чертежей/моделей и описательных данных объектов. Файлы 

описания для внутренних стандартов предприятий-организаций дадут 

возможность выдерживать эти стандарты внутри предприятия, но так же и 

партнерам, и нанимаемым сторонним исполнителям. Файлы описания для 

ведомственных и др. стандартов позволят выполнять в этих стандартах 

чертежи/модели любым исполнителям. 

Структура файла описания объектов осознанно не является xml для 

обеспечения компактности, прозрачности и упрощения создания и 

редактирования вручную любым пользователем. 

Структура файлов описания объектов ODCLASS определена в 

ODCLASS_структура_файла_описания_R-4 – htm или pdf. 

Проверка формальной правильности файлов описания производится при 

загрузке в ODCLASS. В окне сообщений AutoCAD ® отображаются сведения об 

ошибках файлов описания и предупреждения. 

Опыт показывает, что при всех способах создания файлов описания 

объектов требуется и удобнее ручное редактирование, в любом текстовом 

редакторе. 

 

2. Определение переменных ODCLASS 

Определение внутренних переменных в файле описания может 

отсутствовать. 

Определение внутренних переменных ODCLASS производится вручную. 

Определение внутренних переменных производится в строках, начинающихся на 

"Define ...". Например: 



Define date $(year)-$(month)-$(day)T$(hour):$(minute):$(second) – 

определение внутренней переменной "date" в формате 0000-00-00T00:00:00. 

$(…) – использование переменных. 

 

3. Определение настроек и параметров dwg и черчения 

Описание настроек и параметров dwg и AutoCAD ® в файле описания 

может отсутствовать. Или, наоборот, файл описания может содержать только 

описание настроек и параметров переменными AutoCAD.  

Настройки и параметры dwg и черчения переменными AutoCAD 

целесообразно определять вручную в большинстве случаев, т.к. в разных 

проектах могут требоваться различные параметры и настройки. 

Описание настроек и параметров dwg и черчения переменными 

производится в строках, начинающихся на "Variable...". Например:  

Variable INSUNITS 6 

Variable LUPREC 3 

 

4. Описание файлов-источников ресурсов для черчения 

Описания источников ресурсов для черчения в файле описания могут 

отсутствовать. Или, наоборот, файл описания может содержать только описание 

источников ресурсов для черчения.  

Вручную практически всегда в файле описания необходимо определять 

источники ресурсов для черчения – пути к файлам библиотек блоков, слоев, 

стилей линий, штриховок, текстов и т.п. Например: 

BlockReference D:\*_block.dwg 

Layer D:\layer_template.dwt 

Пути могут быть полными и относительными. 

 

5. Описание классификации для меню типов объектов 

Описания классов, классификации могут отсутствовать. 

Вручную практически во всех случаях в файле описания необходимо 

определять разделение множества типов объектов черчения/моделирования на 

классы-подклассы и пр. группы. Даже небольшое множество типов объектов 

целесообразно представлять в виде разделенного на группы 

(классифицированного). Это делается для отображения множества типов 



объектов в меню объектов ODCLASS в виде иерархического списка, 

раскрывающегося меню для удобства выбора из меню объектов, для удобства 

выбора в графическом окне групп объектов. 

Классы и подклассы любого уровня описываются с помощью пары строк: 

Class Name ...  – начало описания класса 

/Class   – завершение описания класса 

Подклассы, описания которых находятся внутри такой пары строк, 

относятся к этому классу: 

Class Name 1 ...   – начало описания класса 

 Class Name 2 ...  – начало описания подкласса 

 /Class  – завершение описания подкласса 

/Class    – завершение описания класса 

Объекты, описания которых расположены между такой парой строк, 

относятся к этому классу-подклассу. 

Глубина классификации не ограничена. 

Разделение множества типов объектов на классы-подклассы может быть 

совершенно произвольным либо может отображать стандартизованную 

классификацию типов объектов, если существует и действует подобный стандарт 

для предмета черчения/моделирования. В конечном итоге, разделение на классы-

подклассы определяется только удобством работы с меню объектов. 

Описания классов могут отсутствовать. Классы-подклассы, в которых не 

описаны объекты, в меню объектов не отображаются. Описания объектов могут 

располагаться вне классов, и всегда будут отображаться в меню объектов после 

классов. 

 

6. Описание типов объектов 

Описания типов объектов могут отсутствовать. 

Описания типов объектов можно создавать: 

1. Вручную, в текстовом редакторе. 

2. Программно, командами ODCLASS_TEMPLATE, ODCLASS_TYPE. 

3. Программно, из Tool Palettes дополнительной утилитой 

XTP_2_ODCLASS. 



4. Программно, из различных классификаторов и других файлов с 

описаниями объектов (классификаторов ГИС Панорамы 

(картографических) и т.п.) дополнительными утилитами 

При описании типов объектов практически всегда в той или иной мере 

требуется ручное редактирование в текстовом редакторе. 

 

6.1. Создание описания объектов вручную 

Вручную описания объектов можно создавать, прямо руководствуясь 

ODCLASS_структура_файла_описания_R-4, htm или pdf. 

Также вручную описания объектов можно создавать, копируя и редактируя 

нужные описания из уже созданных файлов описания. 

Для определения названий типов примитивов можно использовать команду 

ODCLASS_TYPE. 

 

6.2. Создание файлов описания объектов командами ODCLASS 

Для создания описания сразу всех (или указанных) объектов 

существующего чертежа/модели по их графическим свойствам можно 

использовать команду ODCLASS_TEMPLATE. Команда создает для указанных 

графических элементов активного dwg текстовый файл-заготовку описания всех 

объектов, отличающихся уникальным набором основных графических свойств – 

слой, цвет, вес, тип линий и т.п. И в конце создаваемого файла описания 

создается описание всех Xrecord или Object Data, которые есть в этом dwg. 

 

6.2.1. Создание описания типов объектов и их графических свойств 

командами ODCLASS 

Названия типов объектов создаются на основе указанных ключей и 

заданных пользователем разделителей. 

Например: 

%T_%i_%L_ – сформирует названия типов объектов из названия типа 

примитива AutoCAD, подчеркивание, условный номер, подчеркивание, название 

слоя. 

Созданные ODCLASS_TEMPLATE названия типов объектов условны, т.к. 

создаются на основе графических свойств, и требуется их замена на названия 

типов объектов предмета черчения/моделирования. Кроме того, т.к. команда 

исходит только из уникальности графических свойств, то многие выделенные 

типы объектов оказываются избыточными. И требуется объединение выделенных 



типов объектов в один. Например, выделенные типы объектов, различающиеся 

только масштабом типов линий, могут быть одним типом объектов, если 

различные масштабы были заданы при черчении случайно. 

Возможно и обратное – разные типы объектов начерчены однотипными 

графическими с одинаковыми свойствами. В этом случае необходимо скопировать 

описание типа объекта, и дать в этих копиях разные названия типов объектов. 

 

6.2.2. Создание описания характеристик объектов и их допустимых 

значений командами ODCLASS 

У всех созданных ODCLASS_TEMPLATE типов объектов определена 

одинаковая таблица характеристик "OD_NAME" с одним полем "OD_KEY": 

od_name OD_NAME 

 od_key OD_KEY 

Поле "od_key" – обязательное поле в таблицах, предназначенное для 

названий типов объектов. Название ключевого поля "OD_KEY", создаваемое 

командой ODCLASS_TEMPLATE, условное – название может быть заменено на 

любое нужное. 

Если описания объектов создаются только для организации черчения, то 

такой автоматически создаваемой таблицы достаточно. 

Если предполагается описание характеристик объектов, то необходимо 

описать все нужные таблицы для характеристик и все необходимые поля для этих 

характеристик. Команда ODCLASS_TEMPLATE выгружает в текстовый файл 

описания таблиц, если они содержались в dwg. Описания таблиц выгружаются 

после описаний всех типов объектов исходного dwg. Если эти таблицы 

необходимы для описаний характеристик объектов, то эти описания таблиц могут 

быть перенесены или скопированы в описания соответствующих объектов. 

Заменяя исходные описания таблицы "OD_NAME". 

При необходимости описания таблиц могут редактироваться при условии, 

что состав полей, названия полей и их тип у одноименных таблиц должен быть 

одинаковым. 

Поля таблиц для характеристик объектов описываются в строках, 

начинающихся на "od_fld", например: 

od_fld AREA description Real -20000.00 -10000.00:10000.00 

od_fld NAME description required Character 

od_fld TYPE description Character TYPE1 TYPE1, TYPE2 



В описаниях полей даются названия полей, их определения, типы данных 

(целочисленные, строковые, вещественные), значения по умолчанию, диапазоны 

допустимых значений, списки возможных значений. 

 

6.3. Создание описания объектов из Tool Palettes AutoCAD ® 

дополнительной утилитой XTP_2_ODCLASS 

Программа XTP_2_ODCLASS позволяет создавать файлы описания типов 

объектов из файлов описаний Tool Palettes – xtp и atc. При этом создаются 

описания только типов объектов и их графические свойства. Описания 

характеристик объектов отсутствуют в Tool Palettes, и потому не создаются. 

 

6.4. Программное создание описания объектов из различных 

классификаторов и других файлов с описаниями объектов 

(картографических классификаторов Панорамы и т.п.) 

RSC_2_ODCLASS и т.п. 

У файлов описания типов объектов ODCLASS существуют различные 

аналоги – классификаторы, кодификаторы, описания стандартов и т.п. документы. 

Для преобразования подобных документов, если они имеют определенную 

формализованную структуру, можно создавать дополнительные утилиты. 

Например, существует дополнительная утилита RSC_2_ODCLASS, 

позволяющая преобразовывать текстовые картографические классификаторы rsc 

ГИС Панорама в файлы описания типов объектов ODCLASS. При этом создаются 

полноценные описания типов объектов – с описаниями характеристик и их 

допустимых значений. 

 

После создания файла описания, этот файл может быть загружен командой 

ODCLASS_LOAD, и его содержимое отобразится в окне меню объектов ODCLASS. 

После успешной загрузки файла описания ODCLASS готов к полноценной работе 

с данными – к черчению, определению существующих графических элементов и 

пр.  
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