
1 

 

ODCLASS 

 

ODCLASS – прототип приложения для объектного черчения/моделирования и 

определения характеристик объектов на основе Xrecord AutoCAD ® или Object 

Data (OD) AutoCAD ® Map/Civil 3D ®. 

В ODCLASS моделируются и практически тестируются возможности повышения 

производительности и качества создания чертежей – объектных моделей, 

дополнения возможностей обработки чертежей-моделей, автоматизации проверок 

на основе Xrecord или Object Data. 

Цель ODCLASS – вместе с другими дополнениями (ODEDIT и т.п.) дать 

пользователям возможность создавать объектные модели, и обеспечить 

конкурентоспособность AutoCAD ® и AutoCAD ® Map/Civil 3D ® как средства 

создания объектных чертежей/моделей, сбора описательных данных. 

Путь решения – ODCLASS на основе Xrecord или Object Data ускоряет, облегчает, 

упрощает черчение/моделирование, позволяет определять характеристики 

объектов, улучшает ввод значений характеристик. ODCLASS реализует лучшее из 

идеи Object (Feature) classes AutoCAD ® Map 3D ®, с добавлением многих 

обязательных возможностей, отсутствующих в Map 3D ®. ODCLASS обеспечивает 

автоматизацию проверок и достижение 100%-го формального качества созданных 

планов и карт, качества введенных значений характеристик. 

 

Version 1.19.2 

Alexander Sharov ©   Russia, Moscow    odxclass.odxedit.ac@gmail.com 
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Окно ODCLASS 

 

Окно ODCLASS вызывается командой ODCLASS_GUI. 

Окно ODCLASS содержит иерархическое меню команд, строку поиска типов 

объектов Search и окно меню типов объектов. Меню типов объектов имеет три 

закладки: Classification, Recent, Favorites. 

Вызов команд ODCLASS из меню производится однократным нажатием левой 

кнопки мыши. 

Активизация черчения из окна меню типов объектов – двойное нажатие левой 

кнопки мыши. 

Вызов команд ODCLASS из командной строки – ввод названия нужной команды. 

 

Меню команд 

 

File – группа команд работы с файлами описаний объектов: 

 

Load Description, команда ODCLASS_LOAD – подключение файла описания 

объектов. Выбрать файл txt с нужным описанием объектов. В окне меню типов 

объектов отображаются классы и типы объектов из подключенного файла 

описания. Классы типов объектов отображаются знаком "+" – раскрывающимся 

списком. 

В окне сообщений и командной строки AutoCAD (Ctrl+9) отображается процесс 

загрузки файла описания с сообщениями об ошибках и предупреждениях. 

 

Reload Description, команда ODCLASS_RELOAD – обновление подключения 

файла описания объектов. 

В окне сообщений и командной строки AutoCAD (Ctrl+9) отображается процесс 

загрузки файла описания с сообщениями об ошибках и предупреждениях. 

 

Generate Description Template, команда ODCLASS_TEMPLATE – создание 

заготовки файла описания объектов на основе графических элементов активного 

файла dwg. Выбрать путь и ввести название для создаваемого файла txt  

описания объектов. В командной строке определить формат названий типов 

объектов: "Format<%t_%i_%L>:". "t" – тип примитива AutoCAD, "i" –  порядковый 
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номер элемента, "L" – название слоя. Enter означает использование формата по 

умолчанию. 

Создается файл описаний объектов – графических примитивов активного dwg,  с 

одинаковыми графическими свойствами (цвет, слой, вес, тип линий, стиль текста, 

название блока и т.п.). В файле описаний создаются классы объектов по типам 

графических примитивов, имеющихся в активном dwg: 3DPolyline, Polyline, Line, 

BlockReference, Text и т.д. В каждом из этих классов создаются описания объектов 

с соответствующими типами графических примитивов. Для каждого типа объектов 

даются описания Xrecord или Object Data с названием "OD_NAME" и 

единственным полем данных od_key с названием "OD_KEY", предназначенным 

для названий типов объектов. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев.  

Сразу после создания заготовки файла описания объектов, этот файл можно 

подключить и использовать для работы. В обычном случае требуется доработка – 

замена названий типов объектов на пользовательские, описание у объектов 

нужных Xrecord или Object Data, добавление полей для характеристик в OD. 

 

––,  команда ODCLASS_TYPE – определение названий классов примитивов (Class 

Name, Original Class Name) указанных графических элементов в соответствии с 

используемыми в ODCLASS обозначениями. 

Названия классов примитивов выводятся в окне сообщений AutoCAD. Названия 

большинства базовых примитивов AutoCAD имеют в ODCLASS свои упрощенные 

обозначения (вместо "AcDb3dPolyline" – "3DPolyline" и т.п.), и отображаются эти 

обозначения. Список таких примитивов см. в 

Структура_файла_описания_ODCLASS.htm, 

Структура_файла_описания_ODCLASS.pdf. Названия любых других классов 

примитивов являются их Class Name, Original Class Name – для Proxy Objects. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

Команда действует, но ее нет в меню. 

 

Edit – группа команд работы с объектами: 
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Define, команда ODCLASS_CLASSIFY_AUTO – определение графических 

элементов как объекты на основе их графических свойств, заданных в файле 

описания объектов.  

В командной строке определить значение "Undrawable [0/1]<0>:": 0 – для всех 

типов объектов из файла описания, 1 – только для отображаемых в окне меню 

объектов. 

К графическим элементам, чьи графические свойства соответствуют описанным 

для объектов в файле описания, присоединяются соответствующие Xrecord или 

Object Data с соответствующими названиями типов объектов в поле od_key.  

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев.  

 

Assign Graphical Properties, команда ODCLASS_CLASSIFY_AUTO – назначение  

графическим элементам графических свойств в соответствии с их объектными 

определениями, заданными в файле описания объектов. 

В командной строке определить значение "Undrawable [0/1]<0>:": 0 – для всех 

типов объектов из файла описания, 1 – только для отображаемых в окне меню 

объектов. 

Графическим элементам, к которым присоединены Xrecord или Object Data с 

названиями типов объектов в полях od_key, назначаются соответствующие 

графические свойства. Если графический элемент определен как несколько типов 

объектов, то назначаются графические свойства объекта с наибольшим 

приоритетом. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Restore Graphical Properties, команда ODCLASS_RESTORE – восстановление  у 

графических элементов графических свойств в соответствии с их объектными 

определениями, заданными в файле описания объектов. 

В командной строке определить значение "Mode [0 (all)/1 (default)]<0>:": 0 – 

сохранять имеющиеся графические свойства, если они предусмотрены 

вариантами их значений, 1 – назначать только графические свойства по 

умолчанию. 
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Графическим элементам, к которым присоединены Xrecord или Object Data с 

названиями типов объектов в полях od_key, назначаются соответствующие 

графические свойства.  

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Display Order by Priority, команда ODCLASS_SORT – отображение  графических 

элементов, определенных как объекты, в соответствии с приоритетами, 

заданными в файле описания объектов. 

Графические элементы, определенные как объекты, отображаются в 

последовательности, соответствующей приоритетам их отображения – объекты с 

бОльшим приоритетом отображаются на переднем плане. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Round values, команда ODCLASS_ROUND – округление значений числовых 

характеристик типа Real до числа знаков после запятой, заданных в файле 

описания объектов для каждой такой характеристики. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Remove All, команда ODCLASS_REMOVE_ALL – удаление всех объектных 

определений у графических элементов. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Remove Duplicates, команда ODCLASS_DEL_DUPLICATES – удаление всех 

дублирующихся объектных определений у графических элементов. 
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В командной строке определить значение "Mode (First, Last)<First>:": First, f, F – 

удалять первые объектные определения, Last, l, L – удалять последние объектные 

определения. После удаления у графических элементов остаются только 

единственные объектные определения одного типа и только по одному 

соответствующему Xrecord или Object Data. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Properties, команда ODCLASS_PROPERTIES – вызов окна отображения 

объектных определений, просмотра, ввода и редактирования характеристик. 

 

Check – группа команд проверок: 

 

Null Field Values, команда ODCLASS_SEL_NULL, значение 1 для Check non-

required fields – поиск и выделение графических элементов с не заданными 

значениями характеристик. Выделяются графические элементы, у объектов 

которых не определено значение хотя бы одной характеристики. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Null Required Field Values, команда ODCLASS_SEL_NULL, значение 0 для Check 

non-required fields – поиск и выделение графических элементов с не заданными 

значениями обязательно определяемых характеристик. Выделяются графические 

элементы, у объектов которых не определено значение хотя бы одной 

обязательно определяемой характеристики. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Illegal Field Values, команда ODCLASS_ASSERT, значение 1 для Check non-

required fields – поиск и выделение графических элементов с не корректными 

значениями характеристик. Выделяются графические элементы, у объектов 

которых хотя бы одна характеристика имеет некорректное значение. 
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Некорректное значение – не соответствующее спискам допустимых значений или 

диапазонам возможных значений для числовых характеристик. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Illegal Required Field Values, команда ODCLASS_ASSERT, значение 0 для Check 

non-required fields – поиск и выделение графических элементов с не 

корректными значениями обязательно определяемых характеристик. Выделяются 

графические элементы, у объектов которых хотя бы одна обязательно 

определяемая характеристика имеет некорректное значение. Некорректное 

значение – не соответствующее спискам допустимых значений или диапазонам 

возможных значений для числовых характеристик. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Normal Graphical Elements, команда ODCLASS_SEL_ALL, значение 1 для Use 

properties, значение 0 для Use objects, значение 1 для Match – поиск и 

выделение графических элементов с корректными графическими свойствами и 

соответствующими им объектными определениями. Выделяются графические 

элементы, определенные как объекты, чьи графические свойства соответствуют 

файлу описания объектов.  

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Abnormal Graphical Elements, команда ODCLASS_SEL_ALL, значение 1 для Use 

properties, значение 1 для Use objects, значение 1 для Match – поиск и 

выделение графических элементов с некорректными графическими свойствами 

или с отсутствующими объектными определениями. Выделяются графические 

элементы, определенные как объекты, чьи графические свойства не 

соответствуют файлу описания объектов. Или графические элементы, не 

определенные как объекты. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 
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Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Normal Objects, команда ODCLASS_SEL_ALL, значение 1 для Use properties, 

значение 0 для Use objects, значение 1 для Match – поиск и выделение 

графических элементов с корректными графическими свойствами и 

соответствующими им объектными определениями. Выделяются графические 

элементы, определенные как объекты, чьи графические свойства соответствуют 

файлу описания объектов.  

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Abnormal Objects, команда ODCLASS_SEL_ALL, значение 1 для Use properties, 

значение 1 для Use objects, значение 1 для Match – поиск и выделение 

графических элементов с некорректными графическими свойствами или с 

отсутствующими объектными определениями. Выделяются графические 

элементы, определенные как объекты, чьи графические свойства не 

соответствуют файлу описания объектов. Или графические элементы, не 

определенные как объекты. 

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Own Objects, команда ODCLASS_SEL_ALL, значение 1 для Use properties, 

значение 1 для Use objects, значение 1 для Match – поиск и выделение 

графических элементов с объектными определениями, соответствующими 

подключенному файлу описания объектов.  

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Foreign Objects, команда ODCLASS_SEL_CLASSIFIED, значение 1 для Use 

properties, значение 1 для Use objects, значение 1 для Match – поиск и 

выделение графических элементов с объектными определениями, не 
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соответствующими подключенному файлу описания объектов, или с 

отсутствующими объектными определениями.  

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Duplicates, команда ODCLASS_SEL_DUPLICATES – поиск и выделение 

графических элементов с дублирующимися объектными определениями.  

Команда обрабатывает и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

 Info – группа команд отображения сведений об объектах файла вцп 

и об ODCLASS.  

 

Statistics, команда ODCLASS_STAT – отображение статистики об имеющихся в 

активном файле dwg About об ODCLASS. Сведения об объектах отображаются в 

специальном окне. 

Данные из окна Statistics можно скопировать Ctrl+C. 

 

About, команда ODCLASS_ABOUT – отображение About об ODCLASS. 

Данные из окна About можно скопировать Ctrl+C. 

 

Строка поиска типов объектов Search 

 

Строка поиска типов объектов Search – строка ввода символов для поиска типов 

объектов и их классов, содержащих указанные символы. 

При вводе символов в строку поиска Search автоматически отображаются только 

те типы объектов и их классы, названия которых содержат эти наборы символов. 

Пустая строка поиска типов объектов Search означает отсутствие критерия 

выбора, и отображение всех типов объектов и их классов в окне типов объектов. 
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Меню типов объектов 

 

Окно типов объектов – меню типов объектов и их классов из 

подключенного файла описания объектов: 

 

При успешном подключении файла описания объектов в нижней части окна 

ODCLASS_GUI отображаются типы объектов и их классы из этого описания. 

Классы типов объектов обозначены знаком "+" перед их названиями и сдвигом 

влево. При нажатии на знак "+" или двойном нажатии на название класса 

раскрываются списки вложенных в них подклассов и/или их типов объектов. 

При двойном нажатии на названии типа объекта активизируется команда 

черчения/вставки и определенные графические свойства, заданные для каждого 

типа объектов в файле описания. Черчение/вставку в чертеж выбранных типов 

объектов можно продолжать до отмены (Esc или т.п.) или до выбора другого типа 

объектов. При черчении/вставке создаются графические элементы заданного типа 

примитивов с присоединенными к ним определенными Xrecord или Object Data. В 

этих Xrecord или Object Data в ключевом поле содержится идентификатор типа 

объектов и определенные поля данных для характеристик объектов. Нужные 

Xrecord или Object Data, их поля, значения по умолчанию, допустимые значения и 

описания характеристик заданы в подключенном файле описания объектов. 

При нажатии правой кнопкой мыши на названии класса/подкласса объектов 

появляется меню: Remove, Select, Normal Graphical Elements, Abnormal Graphical 

Elements, Normal Objects, Abnormal Objects. Эти действия производятся только 

для типов объектов выбранного класса. 

Remove – удаление объектных определений у графических элементов. Select – 

выбор графических элементов, определенных как соответствующие объекты. 

Normal Graphical Elements – аналог пункта основного меню Normal Graphical 

Elements, команда ODCLASS_SEL_ALL.  Abnormal Graphical Elements – аналог 

пункта основного меню Abnormal Graphical Elements, команда 

ODCLASS_SEL_ALL. Normal Objects – аналог пункта основного меню Normal 

Objects, команда ODCLASS_SEL_ALL. Abnormal Objects – аналог пункта 

основного меню Abnormal Objects, команда ODCLASS_SEL_ALL. 

При нажатии правой кнопкой мыши на названии типа объектов появляется меню: 

Define, Restore Graphical Properties, Remove, Select, Normal Graphical Elements, 

Abnormal Graphical Elements, Normal Objects, Abnormal Objects, Add to Favorites. 

Эти действия производятся только для указанного типа объектов. 

Define – добавление объектного определения указанным графическим элементам. 

Restore Graphical Properties – аналог пункта основного меню Restore Graphical 

Properties, команда ODCLASS_RESTORE.  Remove – удаление объектных 
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определений у графических элементов. Select – выбор графических элементов, 

определенных как соответствующие объекты. Normal Graphical Elements – аналог 

пункта основного меню Normal Graphical Elements, команда 

ODCLASS_SEL_ALL.  Abnormal Graphical Elements – аналог пункта основного 

меню Abnormal Graphical Elements, команда ODCLASS_SEL_ALL. Normal 

Objects – аналог пункта основного меню Normal Objects, команда 

ODCLASS_SEL_ALL. Abnormal Objects – аналог пункта основного меню Abnormal 

Objects, команда ODCLASS_SEL_ALL. Add to Favorites – добавление типа 

объекта в закладку Favorites окна ODCLASS. 

Команды обрабатывают и предварительный, и последующий выбор графических 

элементов. При последующем выборе Enter означает "все элементы". 

Обрабатываются графические элементы только из включенных и 

незамороженных слоев. 

 

Закладка Classification – отображение в меню всех типов объектов 

и их классов из подключенного файла описания объектов: 

 

В нижней части окна ODCLASS_GUI отображаются все типы объектов и их классы 

из подключенного файла описания объектов. 

Закладка Classification – основной вид меню типов объектов, включающий и строку 

поиска типов объектов Search. 

 

Закладка Recent – отображение в меню использованных типов 

объектов из подключенного файла описания объектов: 

 

В нижней части окна ODCLASS_GUI отображаются типы объектов из 

подключенного файла описания объектов, ранее использованные для черчения. 

Типы объектов располагаются в последовательности частоты их использования – 

больше использованные размещаются выше. 

Для типов объектов в закладке Recent доступны все действия аналогично, как в 

закладке Classification. 

 

Закладка Favorites – отображение в меню отобранных 

пользователем типов объектов из подключенного файла описания 

объектов: 
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В нижней части окна ODCLASS_GUI отображаются отобранные пользователем 

типы объектов из подключенного файла описания объектов. Типы объектов 

располагаются в последовательности добавления их в Favorites – ранее 

добавленные выше. Пользователь может с помощью курсора мыши передвинуть 

любой тип объекта на нужное ему место – drag and drop. 

Пользователь может создавать разделы ("классы") списка типов объектов, нажав 

на свободной строке правую кнопку мыши. В активизирующемся поле вводится 

название раздела. Количество разделов и их взаимное положение не ограничено. 

Пользователь может с помощью курсора мыши передвинуть любой раздел на 

нужное место – drag and drop. 

Для типов объектов в закладке Recent доступны все действия аналогично, как и в 

закладке Classification, кроме Add to Favorites. В закладке Favorites для всех типов 

объектов и разделов в меню на правой кнопке мыши доступно Remove from 

Favorites – удаление из списка избранных типов объектов или их разделов. 

 

Окно ODCLASS_PROPERTIES 

 

Окно ODCLASS_PROPERTIES предназначено для отображения объектных 

данных, для ввода и редактирования значений характеристик. 

Окно ODCLASS_PROPERTIES вызывается командой ODCLASS_PROPERTIES. 

В верхней части окна ODCLASS_PROPERTIES отображаются объектные 

определения выделенных графических элементов. В средней части окна 

отображаются Xrecord или Object Data, привязанные к графическим элементам. В 

нижней части окна ODCLASS_PROPERTIES в виде таблицы отображаются поля 

Xrecord или Object Data указанных типов объектов. Поля (колонка Field) Xrecord 

или Object Data предназначены для значений характеристик объектов (колонка 

Value). Так же в этой таблице отображаются типы полей – char, int, real (колонка 

Type), ограничения значений – колонка Range, описания характеристик – колонка 

Description. 

В колонке Type серым цветом отмечены поля с единственным возможным 

значением, зеленым цветом отмечены поля, необязательные для определения, 

белым цветом отмечены поля, обязательные для определения значений. 

В колонке Value белым цветом отмечены поля с допустимыми значениями, серым 

– поля с единственным предусмотренным значением, не редактируемые, синим – 

поля с разными значениями у нескольких объектов, пурпурным – поля с 

недопустимыми значениями. 
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В ячейках колонки Value можно вводить и редактировать нужные значения, 

выбирать из списков варианты, если определены их списки. 

 

Общее о командах ODCLASS 

 

Всем основным действиям приложения ODCLASS соответствуют свои команды, 

которые можно вызывать из командной строки, из других приложений, 

использовать в макросах. 

Команды ODCLASS содержат уже замеченные недостатки, и могут содержать еще 

не замеченные недостатки. О недостатках, а так же о своих пожеланиях или 

оценках можно сообщать по указанному электронному адресу, в месте 

публикации программы или в темах форумов об ODCLASS. 

После закрытия AutoCAD могут появляться предупреждения AutoCAD. Это 

последствия от программирования при неполноте документации об AutoCAD Map 

3D. Проблем работы в AutoCAD и для других программ не возникает. 
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