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1. Общее 
 

Файлы описания типов объектов, их характеристик и параметров черчения 
для программы ODCLASS или т.п. под AutoCAD ® или др. CAD – текстовые 
файлы, содержащие: 

- описания внутренних переменных и настроек файла описания, 
- описания необходимых настроек среды AutoCAD ®, 
- описания доступа к файлам ресурсов черчения, 
- описания классов объектов и всех типов объектов, а так же характеристик 

этих объектов, возможных их значений и параметры ввода их значений. 
Файлы описания типов объектов и их характеристик позволяют описывать 

стандарты черчения какой-либо предметной области или отдельного проекта, 
позволяют формализовать требования к создаваемым файлам dwg, к 
классификации и составу объектов чертежей - всего множества типов объектов, 
подлежащих отображению на чертежах какого-либо назначения и содержания. Так 
же в составе описаний типов объектов описываются все необходимые 
характеристики объектов и возможные значения этих характеристик. 

 
Версия 4. 
Шаров Александр & NULL ©   Россия, Москва 
odxclass.odxedit.ac@gmail.com – ODCLASS на основе Xrecord 
odclass.odedit.ac@gmail.com – ODCLASS на основе Object Data 

 
Вы не можете публиковать, продавать, создавать производные работы или 
каким-либо образом использовать эту структуру описаний объектов вне 
ODCLASS без предварительного письменного разрешения Александра Шарова. 

 
 
 
В файлах описания общий разделитель данных разного типа – знак 

табуляции или пробел, « », « ». Количество знаков табуляции и/или пробелов 
между данными не ограничено, но не меньше одного. 

Общий разделитель в списках данных одного типа – знак запятой, «,». 
Запятая допустима между двумя однотипными данными только одна. После 
запятой допустимы знаки пробелов, « » -  если это облегчает восприятие данных 
на экране. Знаки пробелов после первого значащего символа воспринимаются как 
часть значения.  

Разделитель в числовых значениях целой и дробной части - знак точки, «.». 
Числовые значения, описывающие диапазоны, разделяются знаком 

двоеточия, «:». 
Если текстовые значения содержат знаки запятой или двоеточия, то перед 

каждым таким знаком необходимо добавить символ обратного слеш, «\». Т.е.: «\,» 
или «\:». 

Описание каждой единицы файла описания и ее значений занимает одну 
строку. Только для описания классификационных группировок объектов 
используются по две строки. 

Знак решетки, «#», означает комментирование  всего в строке после этого 
знака. 

Каждая содержательная строка состоит из ключевого слова, 
обозначающего предмет описания, из обозначения, имени описываемого данного 
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и из значений для этого данного. Кроме этого в той же строке могут быть и 
значения других параметров этого данного. 

Регистр знаков ключевых слов значения не имеет. 
Используется кодировка UTF-8 с BOM. 
 
 

2. Описание внутренних переменных 
 

Внутренние переменные могут отсутствовать. 
Внутренние переменные описываются каждая одной строкой со следующей 

структурой: 
Define[tab]<переменная>[tab]<значение переменной>. 

 
Например: 

Define DrawingStandard_name DrawingStandard_Architecture 
, где: 

- «Define» - ключевое слово строк, описывающих внутренние переменные, 
- «DrawingStandard_name» – пример названия описываемой переменной, 
- «DrawingStandard_Architecture» – пример значения описываемой переменной 
DrawingStandard_name. 
 

Предусмотрены следующие стандартные переменные: 
- DrawingStandard_name – код, название стандарта черчения, 
- computer_name – идентификатор компьютера, 
- user_name – идентификатор пользователя компьютера, 
- file_name – путь и название файла, 
- day – день, 
- month - месяц, 
- year - год, 
- hour - час, 
- minute - минуты, 
- second - секунды. 
Стандартные переменные отличаются тем, что их значения определяются 

автоматически программой ODCLASS или т.п., и программно подставляются или 
вводятся в соответствующие поля данных. 

Могут быть описаны любые другие нужные переменные. 
Переменные могут быть вложенными, т.е. в описании одних переменных 

могут быть использованы другие переменные. 
Подстановка переменных производится в значениях в виде: $(< 

переменная >).  
Например: 

od_fld[tab]computer_name[tab]desc[tab]Character[tab]$(computer_name)[tab]$(co
mputer_name)  

, где: 
- «od_fld» - ключевое слово описания поля данных, 
- «computer_name» - название поля данных, 
- «desc» - пояснение к полю данных, 
- «Character» - тип поля данных, 
- «$(computer_name)» - значение по умолчанию, 
- «$(computer_name)» - список допустимых значений, состоящий из одного 

варианта. 
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В данном примере поле «computer_name» будет заполнено программой 
ODCLASS или т.п. значением переменной, соответствующей идентификатору 
компьютера. 

 
 

3. Описание параметра Autoconst ввода и редактирования полей 
данных  
 

Параметр Autoconst может отсутствовать. 
Параметр Autoconst описывается строкой со следующей структурой: 
Autoconst[tab]<значение>.  
Допускаются значения 0 или 1, где: 
- 0 - допускается ввод и редактирование значений характеристик в поля с 

единственным допустимым значением. В окне ODCLASS_PROPERTIES строка 
описания таких характеристик имеет белый фон, 

- 1 - блокируется ввод и редактирование значений характеристик в поля с 
единственным допустимым значением. В окне ODCLASS_PROPERTIES строка 
описания таких характеристик имеет серый фон, 

Autoconst позволяет управлять возможностью ввода и редактирования 
значений характеристик сразу для всех полей с единственным допустимым 
значением во всех таблицах. 

 
 

4. Описание переменных 
 

Описание переменных AutoCAD может отсутствовать. 
Переменные AutoCAD описываются каждая одной строкой со следующей 

структурой: 
Variable[tab]<переменная>[tab]<значение переменной>. 

 
Например: 

Variable MEASUREMENT 1  
, где: 

- «Variable» - ключевое слово строк, описывающих переменные AutoCAD, 
- «MEASUREMENT» – пример описываемой переменной, 
- «1» – пример значения описываемой переменной MEASUREMENT. 

Или: 
Variable LIMMIN 0,0 

, где: 
- «Variable» - ключевое слово строк, описывающих переменные AutoCAD, 
- «LIMMIN» – пример описываемой переменной, 
- «0,0» – пример значения описываемой переменной LIMMIN. 
 

С помощью строк с Variable могут быть заданы значения для любых 
переменных AutoCAD, для любого числа переменных AutoCAD. 

Значения переменных AutoCAD задаются в соответствии с требованиями к 
ним AutoCAD. Следует учесть для переменных для угловых величин - вместо 
градусов или т.п. необходимо задавать в радианах. 

 
 

5. Описание ресурсных файлов для черчения 
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Ресурсные файлы для черчения можно не описывать. 
Ресурсные файлы для черчения описываются каждый одной строкой со 

следующей структурой: 
<ресурс>[tab]<путь и название ресурсного файла> или  
<ресурс>[tab]<путь и маска названия ресурсных файлов>. 
"Ресурс" может принимать значения: 
- Linetype - для описания файлов с типами линий, файлы типов *.dwg, *.dwt, *.lin, 

*.shx, 
- BlockReference - для описания файлов с определениями блоков, файлы типов 

*.dwg, *.dwt, 
- BlockReferenceFile - для описания файлов с наборами элементов блоков, файлы 

типов *.dwg, *.dwt, 
- Dimension - для описания файлов со стилями размеров, файлы типов *.dwg, 

*.dwt, 
- Font - для описания файлов со шрифтами AutoCAD, файлы *.shx, 
- Layer - для описания файлов со слоями, файлы типов *.dwg, *.dwt 
- Layout - для описания файлов с шаблонами листов, файлы типов *.dwg, *.dwt, 
- MLeader - для описания файлов со стилями мультивыносок, файлы типов *.dwg, 

*.dwt,                
- MLine - для описания файлов со стилями мультилиний, файлы типов *.dwg, *.dwt, 
- Pattern - для описания файлов со стилями штриховок, файлы *.pat, 
- Textstyle - для описания файлов со стилями текстов, файлы типов *.dwg, *.dwt. 

Пути относительные. 
 

Например: 
Linetype C:\Users\User1\my_linetype.lin 

, где: 
- «Linetype» - ключевое слово строк, описывающих доступ к типам линий, 
- «C:\Users\Пользователь\my_linetype.lin» - пример с полным путем к файлу типов 
линий, с названием файла типов линий *.lin. 

Или: 
BlockReferenceFile \Blocks\elev*.dwg  

, где: 
- «BlockReferenceFile» - ключевое слово строк, описывающих доступ к блокам, 
описываемым элементами файлов *.dwg, 
- «\Blocks\elev*.dwg» - пример с относительным путем к файлам блоков, с маской 
названий  «elev*.dwg», т.е. все файлы dwg с названиями, начинающимися на 
«elev». 

 
С помощью строк с описанием ресурсных файлов может быть определен 

доступ к любым из указанных типов ресурсов черчения, для любого числа файлов 
ресурсов. 

 
 

6. Описание классификационных группировок объектов. 
 

Классификационные группировки объектов можно не описывать. 
Классификационные группировки объектов описываются каждая двумя 

строками со следующей структурой: 
строкой начала описания класса 
 Сlass[tab]<название>[tab]<признак отображения>[tab]{файл иконки} 
и строкой завершения описания класса 
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 /class. 
Иконки могут быть в формате BMP или PNG. 
 
Например: 

Сlass Buildings 1  C:\Users\User1\BMP\1.bmp 
... 
/class 

, где: 
- «Сlass» - ключевое слово строк, описывающих начало описания класса 
объектов, 
- «Buildings» – пример названия класса, 
- «1» – признак отображения класса в меню объектов, 
- «C:\Users\Пользователь\BMP\1.bmp» – пример полного пути к файлу иконки для 
меню объектов, 
- «/Сlass» - ключевое слово строк, закрывающих описание класса объектов. 
 

Или: 
Сlass Hydro 1  C:\Hydrography\Images\50.png 
 Сlass River 1  \Images\51.png 
 ... 
 /class 
 Сlass Creek 0  \Images\52.png 
 ... 
 /class 
 Сlass Lake 1  \Images\57.png 
 ... 
 /class 
... 
/class 

, где: 
- «Сlass» - ключевое слово строк, описывающих начало описания класса 
объектов, 
- «Hydro» – пример названия старшего класса, общего для классов «River», 
«Creek», «Lake», 
- «River», «Creek», «Lake» – примеры названий классов следующего уровня, 
- «1», «0» – признак отображения или неотображения класса в меню объектов, 
- «C:\Hydrography\Images\50.png», «\Images\51.png», «\Images\52.png», 
«\Images\57.png» – примеры относительных и полных путей к файлам иконок для 
меню объектов. 
- «/Сlass» - ключевые слова строк, закрывающих описания своих классов 
объектов. 

Признак отображения класса в меню объектов может принимать значения 
«0» - не отображать, и «1» - отображать. Неотображение класса в меню объектов 
приводит к неотображению в меню объектов всех подклассов данного класса и 
всех объектов, относящихся к этому классу. 

Описание файлов иконок может отсутствовать. 
 
С помощью строк с Сlass... и /class можно описать любое количество 

классов, любой глубины (вложенности) классификации. 
Принадлежность объекта классу определяется положением в файле 

описания объекта между соответствующими парными строками Сlass... и /class. 
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7. Описание объектов 
 

Описание объектов может отсутствовать. 
Объекты  описываются наборами строк со следующим содержанием: 
1. строка начала описания объекта, 
2. строка описания типов графических примитивов объекта, 
3. строки описания графических свойств объекта, 
4. строки переменных AutoCAD параметров черчения, 
5. строка начала описания таблицы данных объекта, 
6. строки описания полей данных таблицы объекта. 
 
 

7.1. Строка начала описания объекта 
 
Строка начала описания объекта в описании объектов присутствует 

обязательно. 
Начало описания объекта описывается одной строкой со следующей 

структурой: 
obj_name[tab]<название>[tab]<признак отображения>[tab]<приоритет 
отображения>>[tab]{файл иконки} 

 
Например: 

obj_name Parcel 1 141 C:\Images\line.png 
, где: 

- «obj_name» - ключевое слово строк начала описания объектов, 
- «Parcel» – пример названия описываемого объекта, 
- «1» – признак отображения класса в меню объектов, 
- «141» – пример приоритета отображения объектов в чертеже, 
- «C:\Images\line.png» – пример полного пути к файлу иконки для меню объектов. 

Названия объектов - не повторяющийся в пределах файла описания набор 
символов, служат идентификаторами объектов для программ, и отображаются в 
меню объектов для их выбора пользователями для каких-либо действий. 

В названиях объектов допускаются любые символы, кроме табуляции - 
символа разделения данных в файле описания и решетки - «#», означающего 
комментирование  всего в строке после этого знака. Допустимая длина названия - 
1-132 символов. 

Признак отображения объектов в меню объектов может принимать 
значения «0» - не отображать, и «1» - отображать. 

Приоритет отображения объектов - целое число, может принимать значения 
от -2147483648 до 2147483647. 

Описание файлов иконок может отсутствовать. 
 
 

7.2. Строка описания типов графических примитивов объекта 
 
Строка описания типов графических примитивов объекта в описании 

объектов присутствует обязательно. 
Описания типов графических примитивов объекта описываются одной 

строкой со следующей структурой: 
obj_type[tab]<тип примитива 1>{, <тип примитива 2>, ..., <тип примитива N>} 
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Например: 
obj_type BlockReference 

, где: 
- «obj_ type» - ключевое слово строки описания типов графических примитивов, 
- «BlockReference» – пример типа графического примитива AutoCAD. 

Или:  
obj_type Polyline, 3DPolyline, Arc, Circle, Line, Mline, MPolygon, Spline 

, где: 
- «obj_ type» - ключевое слово строки описания типов графических примитивов, 
- «Polyline, 3DPolyline, Arc, Circle, Line, Mline, MPolygon, Spline» – пример 
допустимых типов графического примитива AutoCAD для конкретного объекта.  

В файле описания можно использовать следующие типы графических 
примитивов объектов: 3DFace, 3DPolyline, 3DSolid, Arc, BlockReference, Circle, 
Dimension, Ellipse, Hatch, Line, Mesh, MLeader, Mline, MPolygon, MText, Point, 
PolyFaceMesh, Polyline, Ray, Spline, Surface, Text, Wipeout, Xline. 

Кроме этих типов графических примитивов, соответствующих базовым 
типам примитивов базового AutoCAD, можно использовать любые другие типы 
примитивов базового AutoCAD и типы примитивов любых приложений и 
дополнений к базовому AutoCAD - Custom Entities. В том числе и для объектов, 
отображаемых как Proxy. Для этого нужно указывать Class Name (Original Class 
Name) объектов. 

Допускаются любые сочетания типов графических примитивов у одного 
объекта. 

Первое значение используется по умолчанию - для создания объектов и т.п. 
 
 

7.3. Строки описания графических свойств и параметров 
вставки объекта 

 
Строки описания графических свойств и параметров вставки объекта не 

обязательны. 
Описания графических свойств/параметров объекта описываются одной 

строкой одно свойство со следующей структурой: 
obj_prop[tab]<свойство/параметр>[tab]<значение по 
умолчанию>[tab]{<значение 2>, …<значение N>} 

или: 
obj_prop[tab]<свойство/параметр>[tab]<значение по 
умолчанию>[tab]{<значение MIN><:><значение MAX>} 

 
Например: 

obj_prop layer 0 
, где: 

- «obj_ prop» - ключевое слово строки описания свойств/параметров объекта, 
- «layer» – пример свойства/параметра примитива AutoCAD, 
- «0» – пример значения свойства/параметра примитива AutoCAD – единственного 
возможного значения. 

Или: 
obj_prop color 1 ByLayer, ByBlock 

, где: 
- «obj_ prop» - ключевое слово строки описания свойств/параметров объекта, 
- «color» – пример описываемого свойства/параметра примитива AutoCAD, 
- «1» – пример значения по умолчанию свойства/параметра примитива AutoCAD. 
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- «ByLayer, ByBlock» – пример списка множества значений свойства/параметра 
примитива AutoCAD. 

Или: 
obj_prop elevation 50 0:1000 

, где: 
- «obj_ prop» - ключевое слово строки описания свойств/параметров объекта, 
- «elevation» – пример описываемого свойства/параметра примитива AutoCAD, 
- «50» – пример значения по умолчанию свойства/параметра примитива AutoCAD. 
- «0:1000» – пример диапазона значений свойства/параметра примитива AutoCAD. 
 

Могут быть описаны следующие свойства/параметры объектов: 
 

Свойство/параметр Формат и возможные значения Типы примитивов 

color int, (int int int), ByBlock, ByLayer  

explode 0, 1  

layer string  

linetype string  

linetypeScale real  

lineWeight int, ByBlock, ByLayer, Default  

   

angle real BlockReference, MText, Text 

blockScale real, (real real real) BlockReference 

blockName string BlockReference 

closed 0, 1 3DPolyline, Mline, Polyline, 
Spline 

circleMode Center, 2P, 3P Circle 

circleRadius real Circle 

constantWidth real Polyline 

dimensionMode Aligned, Angular, Arc, Diameter, Jogged, 
Linear, Ordinate, Radius 

Dimension 

dimensionStyle string Dimension 

elevation real Polyline 

ellipseMode Arc, Center Ellipse 

hatchMode Boundary, Point Hatch 

meshMode Box, Cone, Cylinder, Pyramid, Sphere, 
Wedge, Torus 

Mesh 

mleaderStyle string MLeader 

mlineJustification Bottom, Top, Zero Mline 

mlineScale real Mline 

mlineStyle string Mline 

mtextAttachmentPoint BaseAlign, BaseCenter, BaseFit, BaseLeft, 
BaseMid, BaseRight, BottomAlign, 
BottomCenter, BottomFit, BottomLeft, 
BottomMid, BottomRight, MiddleAlign, 
MiddleCenter, MiddleFit, MiddleLeft, 
MiddleMid, MiddleRight, TopAlign, 
TopCenter, TopFit, TopLeft, TopMid, 
TopRight 

MText 

   

backgroundColor int, ByBlock, ByLayer, None Hatch 

pattern string Hatch, MPolygon 

patternAngle real Hatch, MPolygon 

patternColor int, ByBlock, ByLayer MPolygon 

patternScale real Hatch, MPolygon 

rotate 0, 1 BlockReference, MText, Text 

text string MText, Text 

textHeight real MText, Text 

textJustification Aligned, BottomCenter, BottomLeft, Text 
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BottomRight, Center, Fit, Left, Middle, 
MiddleCenter, MiddleLeft, MiddleRight, 
Right, TopCenter, TopLeft, TopRight 

textStyle string MText, Text 

 
Свойства/параметры color, layer, linetype, linetypeScale, lineWeight, explode 

могут быть описаны для любого типа примитивов и специальных объектов. 
Все остальные свойства/параметры описываются у указанных типов 

примитивов. 
 
Определяемые свойствами/параметрами возможности: 

 

Свойство/параметр Что и как определяет свойство/параметр 

color Цвет вставляемого объекта, допустимые цвета объекта 

explode Возможность разбить объект при вставке (1). Все получившиеся элементы 
определяются как объекты данного типа 

layer Слой вставляемого объекта, допустимые слои объекта 

linetype Тип линий вставляемого объекта, допустимые типы линий объекта 

linetypeScale Масштаб типа линий вставляемого объекта, допустимые масштабы типа 
линий объекта 

lineWeight Вес линий вставляемого объекта, допустимые веса линий объекта 

  

angle Угол поворота вставляемого объекта, допустимые углы поворота объектов 

blockScale Масштаб вставки объекта-блока, допустимые масштабы вхождения 
объекта-блоков 

blockName Название блока, отображающего объект, названия других блоков, 
отображающих объект 

closed Возможность придать признак замкнутости линейному объекту (1)  

circleMode Параметр вставки объекта-окружности - из центра, по двум, трем точкам 

circleRadius Радиус вставки объекта-окружности, допустимые радиусы объекта-
окружностей 

constantWidth Глобальная ширина объекта-полилинии, допустимые значения глобальной 
ширины объекта-полилиний 

dimensionMode Тип объекта-размера, допустимые типы объекта-размеров 

dimensionStyle Стиль объекта-размера, допустимые стили объекта-размеров 

elevation Высота (Z) вставки объекта, допустимые высоты объектов 

ellipseMode Параметр вставки объекта-эллипса или объекта-эллиптической дуги. 

hatchMode Способ создания объекта-Hatch - по указанной границе, по указанной точке 

meshMode Тип объекта-сети, допустимые типы объекта-сетей 

mleaderStyle Стиль объекта-мультивыноски, допустимые стили объекта-мультивыносок 

mlineJustification Тип привязки объекта-мультилинии, допустимые типы привязки объекта-
мультилиний 

mlineScale Масштаб объекта-мультилинии, допустимые масштабы объекта-
мультилиний 

mlineStyle Стиль объекта-мультилинии, допустимые стили объекта-мультилиний 

mtextAttachmentPoint Тип вставки объекта-мультитекста, допустимые типы привязки объекта-
мультитекстов 

  

backgroundColor Цвет фона объекта-Hatch, допустимые цвета фона объекта-Hatch 

pattern Название штриховки объекта, допустимые названия штриховок объекта 

patternAngle Угол наклона штриховки объекта, допустимые углы наклона штриховки 
объекта 

patternColor Цвет штриховки объекта-мультиполигона, допустимые цвета штриховки 
объекта-мультиполигонов 

patternScale Масштаб штриховки объекта, допустимые масштабы штриховок объекта 

rotate Возможность вращать объект при вставке (1) 

text Содержание объекта- текста, допустимые варианты содержания объекта-
текстов 

textHeight Высота объекта- текста, допустимые высоты объекта-текстов 
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textJustification Тип вставки объекта-текста, допустимые типы привязки объекта-текстов 

textStyle Стиль объекта-текста, допустимые стили объекта-текстов 

 

Значение по умолчанию – значение, присваиваемое свойствам при вставке 
объекта в файл или т.п. Остальные значения в виде списка возможных значений 
или диапазона – допустимые значения для свойств. 

 
 

7.4. Строки переменных параметров черчения объекта 
 
Строки переменных AutoCAD параметров черчения объекта не 

обязательны. 
Переменные AutoCAD параметров черчения объекта описываются 

аналогично описанию переменных - см. п.4. 
Одна переменная AutoCAD параметров черчения объекта описывается 

одной строкой. Количество переменных AutoCAD для конкретного объекта не 
ограничено. 

Строки переменных AutoCAD параметров черчения объекта располагают 
после строки описания типов графических примитивов - см. п. 7.2. и до строки 
начала описания таблицы данных объекта - см. п. 7.5. 

 
Например: 

Variable ORTHOMODE 1 
, где: 

- «Variable» - ключевое слово строк начала описания переменных AutoCAD 
параметров черчения объекта, 
- «ORTHOMODE» – пример переменной, здесь - режим черчения параллельно 
осям координат, 
- «1» – признак включенного режима черчения параллельно осям координат, 

Или: 
Variable POLARANG 0.78539816340 #Шаг углов, 45 градусов 
Variable AUTOSNAP 47 

, где: 
- «Variable» - ключевое слово строк начала описания переменных AutoCAD 
параметров черчения объекта, 
- «POLARANG»,  «AUTOSNAP» – пример переменных, здесь - шаг углов 
полярного отслеживания, режим черчения с полярным отслеживанием, 
- «0.78539816340»,  «47» – шаг углов полярного отслеживания в радианах, 
признак включенного режима черчения с полярным отслеживанием. 

 
 

7.5. Строка начала описания таблицы данных объекта 
 
Строка начала описания таблицы данных объекта в описании объектов не 

обязательна, если далее не описаны поля данных таблицы. Т.е. таблица для 
объекта и ее поля для данных у конкретного объекта не обязательна. 

Если у объекта описаны поля данных таблицы,  то строка начала описания 
таблицы данных объекта присутствует обязательно. 

Начало описания таблицы данных объекта описывается одной строкой со 
следующей структурой: 
od_name [tab]<название> 
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Например: 
od_name PARCEL 

, где: 
- «od_name» - ключевое слово строк начала описания таблицы данных объектов, 
- «PARCEL» – пример названия таблицы данных объектов. 

 
Название таблиц данных может состоять из цифр и букв, и может 

содержать символы тире  «-» и подчеркивания «_». Пробелы и иные символы не 
допускаются. 

Длина названия таблиц данных - 1-25 символов. 
 
Зарезервированные названия таблиц данных, которые не следует 

использовать пользователям: 
CNTR_..., TPMCNTR_..., TPMDESC_..., TPMID_..., TPMLINK_..., 

TPMNODE_..., TPMCNTR_..., OD... 
 
 

7.6. Строки описания полей данных таблицы объекта 
 
Хотя бы одна строка описания полей данных таблицы объекта в описании 

таблицы объектов присутствует обязательно. 
Отдельно описывается строка ключевого поля – поля, предназначенного 

для хранения названия объекта из строки начала описания объекта - см. 7.1. 
Строка описания ключевого поля обязательна, если таблица предназначена 

для идентификации объектов и хранения их характеристик.  Если ключевое поле в 
описании таблицы отсутствует, то таблица предназначена для других целей. 

Если описано ключевое поле, то другие строки описания полей не 
обязательны. 

Ключевое поле таблицы описывается одной строкой со следующей 
структурой: 
od_key[tab]<название> 
 

Например: 
od_key object_name 

, где: 
- «od_key» - ключевое слово описания ключевого поля таблицы, 
- «object_name» – пример названия ключевого поля таблицы. 

Длина названия ключевого поля 1- 31 символов. 
 

Поля данных таблицы описываются одной строкой одно поле со следующей 
структурой: 
od_fld[tab]<название>[tab]<комментарий>[tab]{<свойства 
поля><space>}<формат>[tab]{<значение по умолчанию>[tab]{<значение 1>, 
…<значение N>} 

или: 
od_fld[tab]<название>[tab]<комментарий>[tab]{<свойства 
поля><space>}<формат>[tab]{<значение по умолчанию> tab]{<значение 
MIN><:><значение MAX>} 
 

Например: 
od_fld AREA Area in square meters Real -20000.00 10.00:50000000.00 

, где: 
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- «obj_fld» - ключевое слово строки описания поля таблицы, 
- «AREA» – пример названия описываемого поля таблицы, 
- «Area in square meters» – пример комментария к полю таблицы, 
- «Real» – пример формата для числовых данных поля таблицы, 
- «-20000.00» – пример значения по умолчанию поля данных таблицы, 
- «10.00:50000000.00» – пример диапазона значений поля данных таблицы. 

Или: 
od_fld MATERIAL Main material  Character NULL metal, 
plastic, concrete 

, где: 
- «obj_fld» - ключевое слово строки описания поля таблицы, 
- «MATERIAL» – пример названия описываемого поля таблицы, 
- «Main material» – пример комментария к полю таблицы, 
- «Character» – пример формата для текстовых данных поля таблицы, 
- «NULL» – пример значения по умолчанию поля данных таблицы, 
- «metal, plastic, concrete» – пример списка множества значений поля данных 
таблицы. 

Или: 
od_fld NAME Оfficial name notempty required Character 

, где: 
- «obj_fld» - ключевое слово строки описания поля таблицы, 
- «NAME» – пример названия описываемого поля таблицы, 
- «Оfficial name» – пример комментария к полю таблицы, 
- «Character» – пример формата для текстовых данных поля таблицы, 
- «notempty required» – свойства поля: недопустимость отсутствия значения, 
обязательность заполнения. 

 
Количество описываемых полей данных не ограничено. 
Допустимая длина названия поля - 1-31 символ. 
Обязательна уникальность названия каждого поля данных в пределах 

одной таблицы.  
Допустимая длина комментария к полю - 1-200 символов. 
Свойства поля в описании полей данных могут отсутствовать. 

Предусмотрены следующие свойства полей: 
- const - ввод значения пользователем не предусмотрен,  
- notempty - обязательность не пустого значения,  
- required - обязательность ввода значения пользователем. 
Отсутствие описаний свойства поля означает возможность ввода значения 

пользователем, не обязательность не пустого значения, не обязательность ввода 
значений пользователем. 

Свойства полей в описании можно указывать больше одного, определяя 
сочетания свойств полей. Исключение: свойства полей отделяются друг от 
друга и от описания формата знаком пробела « », а не запятыми и не 
табуляции. 

Форматов для полей данных таблиц объектов предусмотрено три: 
- Integer - для числовых целочисленных значений (от -2147483648 до 

2147483647), 
- Real - для числовых дробных значений, 
- Character - для символьных текстовых значений (до 10000 символов). 
Длина строки описания текстовых значений в сумме не может превышать 

10247 символов. Т.е. длина описания возможных значений может составлять до 
10000 символов. 
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При описании возможных значений, если в значениях встречаются символы 
запятая «,» или двоеточие «:», то перед ними необходимо добавить символ 
обратного слеш, «\». Т.е. заменять на «\,» или «\:». 

 
Для одного объекта можно описать больше одной таблицы данных. 

Количество таблиц у одного объекта не ограничено. 
Одну таблицу можно описать у любого количества объектов. 
Общее количество описанных таблиц не ограничено. 
 
Количество описываемых объектов не ограничено. 
Размер файла описания стандарта черчения не ограничен. 
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